Regolamento_Big Bass Bonanza - Keeping it Reel
Big Bass Bonanza Keeping it Reel € una videoslot con griglia 3x5 e 10 linee di pagamento.
Caratteristiche e funzionalita

- Tutte le combinazioni vincenti pagano da sinistra a destra sui rulli adiacenti

- Le puntate vengono effettuate in monete per ogni payway

- Percontrollare le puntate, I'utente pud cambiare il valore di una moneta in valuta reale e aumentare
il numero di monete puntate per linea.

- Il saldo, le puntate e le vincite sono sempre visualizzate in monete e in valuta reale.

- Nel gioco sono presenti 12 simboli diversi.

e 5simboli alti

e 5simboli bassi

e 1 simbolo Wild che appare su tutti i rulli durante il round Free Spins. Sostituisce tutti i simboli
tranne lo Scatter

e 1 simbolo Scatter presente su tuttii rulli.

- Simbolo del denaro
- | simboli paganti dei pesci sono anche simboli FISH MONEY. A ogni giro, il pesce prende un valore di
denaro casuale che pud essere vinto durante la funzione FREE SPINS.

Giri gratis

- Colpire 3, 4 0 5 simboli Scatter per attivare rispettivamente 10, 15 o 20 giri gratuiti.

- Nel gioco base, ogni volta che 2 simboli Scatter vengono colpiti senza che ve ne sia un terzo, c'¢ la
possibilita che un altro venga portato sullo schermo da un'animazione ad uncino e inneschi il round
Free Spins.

- Il simbolo WILD ORO compare solo durante le funzioni FREE SPINS.

- Durante la funzione Free Spins, ogni simbolo Wild e Golden Wild raccoglie tutti i valori del simbolo
FISH MONEY sullo schermo.

- Il simbolo Golden Wild raccoglie anche il valore attuale della rete di atterraggio.

- Tutti i simboli Wild e Golden Wild che colpiscono durante la funzione vengono raccolti fino alla fine
del giro.

- Ogni 4° simbolo Wild raccolto fa ripartire la funzione, assegna altri 10 giri gratuiti e il moltiplicatore
per la raccolta dei simboli Fish Money aumenta a 2x per il secondo livello, 3x per il terzo livello e 10x
per il quarto livello.

- | giri retriggerati vengono giocati dopo il termine del gruppo di giri gratuiti precedente. Il
moltiplicatore si applica ai giri ripetuti dopo il quarto livello; la funzione non pud pil essere ripetuta.

- In modo casuale, quando sullo schermo sono presenti simboli di pescatori ma non pesci, al termine
di un giro gratuito possono comparire simboli FISH MONEY in posizioni casuali tramite la funzione
dynamite spin.

- In modo casuale, quando sullo schermo sono presenti simboli del pesce ma non del pescatore, al
termine di un giro gratuito, apparira un gancio che tirera su un rullo a caso per portare sullo schermo
i simboli del pescatore.

- Sempre in modo casuale, quando sullo schermo sono presenti simboli di pescatori ma non pesci, al
termine di un giro gratuito, una barca attraversa il gioco trascinando una rete che sostituisce i simboli
casuali sullo schermo con i simboli FISH MONEY. | rulli speciali sono in gioco durante la funzione
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Vincita massima

- Lavincita massima e limitata a 10.000x la puntata. Se la vincita totale di un giro raggiunge 10.000x
la puntata, il giro termina immediatamente, la vincita viene assegnata e tutte le altre funzioni
vengono annullate.

Puntata iniziale

- |l giocatore ha la possibilita di selezionare il moltiplicatore di puntata. A seconda della puntata
selezionata, il gioco si comporta in modo diverso. | valori possibili sono: Moltiplicatore della puntata
15x- la possibilita di vincere il respin round & naturalmente piu alta. Sui rulli sono presenti piu simboli
Scatter. La funzione Buy Free spins e disattivata. Moltiplicatore di puntata 10x- Gioco normale

Acquisto di giri gratuiti

- llround Free Spins puo essere attivato istantaneamente dal gioco base acquistandolo per un valore
paria 100x la puntata totale attuale. Quando si acquista il round di Giri Gratuiti sul giro di attivazione,
3, 4 0 5 Scatter possono colpire in modo casuale.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 95,07%.
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